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INŠPIRÁCIA

Shepard Fairey
• Americký umelec a grafik
• Stiera hranicu medzi tradičným a komerčným 

umením



INŠPIRÁCIA

April Greiman
• Americká dizajnérka
• Jedna z 1. dizajnérov, ktorá prijala 

počítačovú techniku
• Spájala švajč. Dizajnérske vzdelanie s 

postmodernizmon západného pobrežia



INŠPIRÁCIA

Chris Ashworth
• Anglický grafický dizajnér
• Globálny kreatívny riaditeľ Getty Images, 

Microsoft
• Umelecký riaditeľ časopisu Ray Gun (1997)



INŠPIRÁCIA



NÁVRHOVÁ ČASŤ



NÁVRHOVÁ ČASŤ



REALIZÁCIA
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REALIZÁCIA



FINÁLNE PRÁCE



FINÁLNE PRÁCE



FINÁLNE PRÁCE



ČO SOM SA NAUČILA

• Spoločná práca
• Time-management
• Robenie vo Photoshope
• Reliazácia návrhov v digitálnych programoch



ZDROJE

• https://www.artnet.com/artists/shepard-fairey/
• https://en.wikipedia.org/wiki/April_Greiman
• https://www.ashworth.work
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ĎAKUJEM ZA POZORNOSŤ
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