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Menej vecí.      Viac možností.     Menšia stopa.    Väčší zážitok.







Leštený / brúsený / matný povrch, Bio-kompozity (konope, lisovaný papier, svetlá, senzory, projektory, VR tracking , káblové vedenia

Recyklovaný hlinník

Translucentné betóny (Litracon)

Aerogel, laná, steny

prázdna hala

Napúšťanie lán rôznými fyzikalnými tekutinami, zmena hustoty., zmena funkcie





+ modulárne steny, laná skryté v stenách
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Behom dňa dokáže nastať zmena prostredia, pracovňa, odyychová zóna, meditačná - antirušná miestnosť, spoločenský priestor

coworking bývanie

Teplé svetlo 

Studené modré svetlo pri technológii















 VR sa spája s haptikou a „taste interfaces“ – umožňujú aj digitálne ochutnávanie

 Využitie: gastronómia, diétne programy, medicína, marketing, turizmus

 Umelý čuch umožní presne kontrolovať vôňu jedla

 Digitálna stimulácia jazyka vytvára chute bez jedla

 VR a „e-Taste“ umožnia ochutnávať jedlo na diaľku

 

 Nové potraviny: zdravšie a ekologické alternatívy s rovnakou chuťou

 Inžinierstvo chuti umožní „programovať“ chuť jedla

 

 Budúcnosť: personalizované jedlo a digitálne chuťové zážitky







Sven von Boetticher

2022 

 ocenenie German Design Award

Vznik a triedenie – z vyradených dopravných komponentov, triedenie pomocou laserovej technológie LIBS

Ekologická výroba – o ~95 % nižšia spotreba energie, nízka uhlíková stopa

Finálne spracovanie – extrúzia do profilov + prírodná eloxácia (biely matný vzhľad)

















































VR patrí medzi najrýchlejšie rastúce technológie

 Očakáva sa jej veľké rozšírenie v blízkej budúcnosti

 Prepojenie s AI prinesie realistickejšie a inteligentnejšie prostredia

 Využitie: vzdelávanie, zdravotníctvo, práca, zábava

 Pokrok: lepšia grafika, ovládanie pohybom a zmyslami

 Zatiaľ nie je úplne bežná, ale má veľký potenciál

 VR bude dôležitou súčasťou budúcnosti technológií



To predstavuje predpokladanú ročnú mieru rastu 5 %. V porovnaní s tým sa počet používateľov VR v USA v roku 2023 zvýšil o 8 % a dosiahol

73,3 milióna. Do budúcnosti sa očakáva, že počet používateľov VR v USA dosiahne do roku 2028 91,3 milióna.



Štatistiky prijatia VR

Množstvo podnikov a vzdelávacích a školiacich organizácií na celom svete prijalo VR. Podobne značná časť ľudí na celom svete prijala VR na

hranie hier, účasť na živých podujatiach atď. 

Táto sekcia odhaľuje najnovšie fakty a čísla o prijatí VR pre osobné aj profesionálne použitie.

51 % spoločností pracuje na integrácii alebo už prijalo VR aspoň v jednej zo svojich špecializovaných obchodných oblastí. 

Okrem toho 34 % spoločností uviedlo, že rozvoj a školenie ľudí je jednou z najväčších výhod VR a Metaverse. 

Nasledujúca tabuľka zobrazuje ďalšie informácie o stave spoločností, ktoré zavádzajú alebo už zaviedli VR.



Výsledky prieskumu (30 účastníkov):

77,8 %: VR zlepšuje náladu a motiváciu

64,4 %: VR je jednoduché na používanie

80 %: VR je príjemné

55,6 %: podpora okolia (rodina, priatelia)

77,8 %: celkovo pozitívna skúsenosť

71,7 %: chcú VR používať aj v budúcnosti





Lucia gulášová

maturitná práca

som tu dočastne

https://www.demandsage.com/virtual-reality-statistics/?utm_source=chatgpt.com
https://link.springer.com/article/10.1186/s12877-019-1218-8?utm_source=chatgpt.com
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